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OLIMPIADA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI
19-22 MAI 2016, BACAU

TEMA PROBEI DE PROIECT: DIVERSITATE SI TRANSPARENTA

PROBA DE PROIECT 100 PUNCTE
TIMP DE LUCRU: 6 ORE

NOTA:

Toate resursele necesare rezolvarii subiectului se gasesc in subfolderul RESURSE_9 din folderul
OT1_9, aflat pe desktop.

Fiecare concurent va crea, pe desktop, un folder in care va salva toate produsele proprii realizate in
timpul probei de concurs, conform cerintelor din subiect.

La finalul probei, inaintea salvarii pe suportul extern, fiecare concurent va redenumi acest folder cu
ID-ul propriu, in formatul OTI_9 XX, unde XX este numarul din concurs al acestuia.

Fisierele salvate in afara acestui folder NU vor fi evaluate.

Toate subiectele sunt obligatorii. Punctajul total pentru proba de proiect va fi de 100 de puncte din
care se acordd 80 de puncte pentru realizarea elementelor obligatorii ale proiectului si 20 de puncte pentru
Creativitate si simt artistic, elemente de design si cromatica, functionalitate, mesaj. Toate elementele
neprecizate in cerinte, raman la alegerea concurentului. Imaginile prezentate in subiect reprezinta modele
de realizare a cerintelor.

Descriere generala

Liceul ,,Constantin Brancusi” din Bacau face parte dintr-o asociatie de parteneriat cu alte 4 licee din
tara care poarta acelasi nume. Echipele reprezentative ale acestor licee se intalnesc in fiecare an. In cadrul
intalnirii organizeaza concursuri, excursii si spectacole, cu scopul de a promova interculturalitatea si de a
sprijini schimbul de experientd, atat intre elevi, cat si intre profesori, precum si de a cunoaste valorile
proprii si comune tuturor. In anul 2016 Liceul ,,Constantin Brancusi” din Bacau este organizatorul
intalnirii. Sub egida ,,Diversitate si transparentd”, organizatorii doresc sa promoveze evenimentul, prin
realizarea unor materiale publicitare. Sarcina voastrd este de a-1 ajuta sa realizeze aceste materiale,
conform cerintelor de mai jos. Se vor utiliza diacritice in continutul tuturor fisierelor create/modificate.
Cateva dintre operele lui Constantin Brancusi se afla in folderul RESURSE_9/Brancusi.

Nr.

Cerinte Punctaj
crt. ¥

1. | Sigla 6p
Pe toate materialele publicitare trebuie sa apara o sigla, care trebuie
conceputd in asa fel, incat sa cuprinda numele oraselor celor 5  =o
licee, 5 culori distincte pentru fiecare oras si o forma geometrica de
altda culoare, care sa sugereze stilul artistic al lui Constantin
Brancusi. Pe sigla trebuie sa apara atat numele asociatiei (4sociatia P«
Liceelor ,,Constantin Brancugi”’), cat si sloganul intalnirii
(,,Diversitate si transparenta”). Realizati sigla cu dimensiunea
finala 250x275 pixeli, utilizdnd ca model orientativ imaginea — rue

Bucuresti

Targoviste

a0V

alaturata (Se vor utiliza alte culori decét cele din Figura 1, fiecare Figura 1
forma utilizata va prelua culoarea conturului ei) si datele din fisierul nume_orase.txt din

folderul RESURSE_9/1-Sigla. Salvati sigla cu numele sigla.jpg.

2. | Afis publicitar . ‘ 5p
Organizatorii doresc sa promoveze evenimentul prin afise @}intﬁlnil‘ealiteelo,

publicitare. Folosind softurile pe care le aveti la dispozitie, realizati /coﬂ:'i:':i'l‘n‘;';:t"sl
un afis de dimensiune A3 (29,7x42 cm). Un exemplu aveti in Figura editiaaV-a

2. Afisul trebuie sd cuprindd urmatoarele elemente: sigla, fundal,
titlul evenimentului, data si locul desfasurarii centrat, imaginile din
folderul RESURSE_9/2-Afis.

Salvati documentul cu numele afis.docx. Dupa finalizarea afisului,
realizati setarile necesare pentru imprimarea acestuia pe o foaie A4.

Realizati o captura de ecran cu setarile utilizate pentru imprimarea
afisului pe o foaie A4 si salvati imaginea cu numele afisA4.jpg.

¥

acau, 27-29'“5‘2.!!!.“

Figura 2
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3. | Program de desfiasurare 5p
Realizati cu ajutorul aplicatiei Microsoft Word, programul detaliat de desfasurare al
intalnirii, precizand ziua, ora si locatia activitatilor, asezate n pagind In mod estetic si
coerent. Datele necesare le veti gasi in fisierul program.docx, in folderul RESURSE_9/
3-Program. Titlul programului va fi un text artistic adecvat. Generati din textul dat un tabel
cu 3 coloane si un numar de linii necesar detalierii programului pe orele precizate. Realizati
o captura de ecran ce va contine dovada generarii automate a tabelului. Salvati captura cu
numele de tabel.jpg. Tabelul va avea un chenar de latime ' pct., dublu in exterior si simplu
n interior. Culoarea de umplere a tabelului va avea codul RGB (255,255,204). Antetul va
contine in partea stangd datele de contact ale liceului organizator, iar in partea dreapta
sigla. Realizati setarile necesare astfel incat textul documentului sd nu fie vizibil (nu
modificati culoarea fontului). Protejati documentul la modificare. Parolati documentul
utilizand  abrevierea ONTI ca parolda. Salvati documentul cu numele
program_desfasurare.docx.

4. | Pliant 4p
Organizatorii doresc sa ofere tuturor participantilor cate un pliant care sd cuprinda atat
informatii utile, cat si imagini despre obiectivele turistice cele mai importante din zona.

Realizati un pliant care sa cuprinda: cel putin 6 imagini, sloganul intalnirii: ,,Diversitate si
transparentd”, informatii utile si sigla. Aplicati o inscriptionare personalizata utilizand 0
imagine din folderul RESURSE_9/4-Pliant. Pentru realizarea pliantului utilizati sablonul
de tip Brosurd (tema Nivel) sau fisierul sablon_brosura.dotx, informatii din fisierul
pliant.txt si imaginile cu obiectivele turistice din folderul RESURSE_9/4-Pliant. Salvati

documentul creat cu numele pliant atat in format .docx, cét si in format .pdf.

5. | Colaj 4p
Echipele participante la intalnire au ales cate o mascota. Organizatorii s-au gandit sa
realizeze un colaj cu pozele celor 5 mascote. Imaginile mascotelor le gasiti in folderul
RESURSE_9/5-Colaj. Colajul trebuie sa reflecte in mod sugestiv una din creatiile lui
Constantin Brancusi. Stilul operei de arta care va fi folosita ca model il veti afla rezolvand
problema propusa mai jos.

Se da un sir format din 13 numere (fiecare numar format din exact 3 cifre, contindind
numai cifrele 1, 2, 3) si un tabel. Fiecare numar din sir reprezintd un cod. Tabelul are 3
linii §i 3 coloane; fiecare celula din tabel contine un grup de 3 litere.

Sirul de coduri este: 213, 221, 332, 123, 331, 131, 111, 132, 331, 123, 111, 123, 221.

Tabelul este:
ajs bkt clu
dmv enw fox
apy hgz irr

Descoperiti un cuvant format din 13 litere tindnd cont de dispunerea literelor in tabel si de
asocierea corespunzdtoare a acestora cu termenii din sir. Un numar din sir reprezintd
codificarea unei singure litere a cuvantului.

Acest cuvant va reprezenta titlul colajului si va fi scris in fisierul cu numele de colaj.docx,
fisier ce va contine si colajul realizat. Imaginea colajului va fi salvata separat cu numele de

colaj.jpg.

6. | Film publicitar 6p
Realizati un film de promovare a evenimentului. Filmul trebuie sa contina ca titlu sloganul
intalnirii, autorul (ID-ul de concurs), sigla, programul de desfasurare detaliat, pliantul
intalnirii si colajul cu mascotele. Atasati filmului cele 2 fisiere sunetl.mp3, sunet2.mp3
existente in folderul RESURSE_9/6-Film. Genericul filmului il veti realiza folosind datele
din fisierul generic.docx din folderul RESURSE_9/6-Film. Durata filmului va fi de cel
mult 1 minut, iar dimensiunea va fi de cel mult 9 MB. Salvati filmul cu numele
promo.wmv.
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7. | Invitatie 8p
Creati un fisier cu numele invitatie.docx in care:

a. Includeti sigla, titlul ,INVITATIE”, titlul evenimentului ,Diversitate si
transparentd”, data si locul desfasurarii (27-29 mai 2016, Bacau) si o scurta
descriere.  Particularizati ~ dimensiunea FOOSOOOOE OSSO OOOSOIA
paginii astfel: 20 cm litime si 15 cm |8 (3
inaltime. Ad&augati paginii o bordurad (3 SHODOPODOE :::
artistica cu margini 0 cm (relativ la muchia .} %
paginii) si un efect de umplere pe toatd < .
linia unde se afla titlul. Efectuati setari Figura 3
automate astfel incat fiecare litera din titlu sa fie evidentiata prin plasarea unui romb
in jurul sau, marind simbolul (nu includeti litera intr-o forma). Un exemplu de
realizare este in imaginea alaturata (Figura 3).

b. Modificati tema curenta a documentului utilizdnd un set de culori si un set de
fonturi incluse; salvati personalizarea in directorul de lucru cu denumirea
tema.thmx.

c. Folosind fisierul baza.docx din folderul RESURSE_9/7-Invitatie, inserati in fisierul
invitatie.docx un camp care sa afiseze automat numadrul inregistrarii curente.
Adaugati o formulda de adresare urmatd de virguld si campurile ,,Nume” si
,Prenume” nainte de textul invitatiei. Formula de adresare va fi construita astfel:
daca persoana respectiva este de sex F, va scrie ,,Doamna”, altfel, va scrie
,Domnule”. Pentru a justifica completarea automata, realizati 2 capturi doveditoare
in fisierul invitatie.jpg: o captura a imaginii de completare automata a numarului
inregistrarii curente si o capturd pentru personalizarea formulei de adresare. Salvati
toate invitatiile in fisierul invitatie.pdf.

8. | Creati un site web cu titlul ,,Diversitate si transparenta”, compus din urmdtoarele pagini: | 27 p
home.htm, pliant.htm, program.htm, mascote.htm, opinii.htm, muzeu.htm.
8.1. Fiecare pagina va avea obligatoriu urmatoarea structura:

a. Zona 1: sigla, titlul proiectului si titlul paginii web curente;

b. Zona 2: un meniu vertical pozitionat in stanga paginii, cu link-uri citre toate paginile

din site;
c. Zona 3: difera de la o pagina la alta, atat prin continut, cat si prin titlu;
d. Zona 4: textul © ONTI 2016.

Zona 1

Zona 3
Zona 2

Zona 4
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8.2. Fiecare pagina web va avea interfata asemanatoare celei din Figura 4.

Diversitate i transparem¢a

Pagina de start <

Municipiul Bacau — Resedinta de judet

Orasul este traversat de drumurile europene ES5 si ES7 ce fac legdtura cu Bucurestiul, cu nordul farii si cu
Program de desfasurare Transilvania. Pe cale feroviara, legaturile nationale si internaionale se realizeaza prin refeaua CFR.

Bacaul dispune de un aeroport international ce asigura curse regulate cétre diferite destinatii nationale si europene.
aeroportul inregistrand in anul 2011 un trafic de 318.000 de pasager:.

__________ Sursa articol: https://www-wikipedia.org

Muzeu

© ONTI 2016

Figura 4

Formatarea fiecarei pagini trebuie sa respecte obligatoriu urmatoarele:

fundalul paginii va fi o imagine la alegere, din folderul RESURSE_9/8-Site_web;
titlul proiectului si titlul paginii web curente vor fi scrise cu umbra in Zona 1;

Zona 3 va avea bordura si umbra;

Zona 3 va avea coltul rotunjit in partea stanga sus;

Zona 2 va avea coltul rotunjit in partea dreapta sus;

in Zona 2, optiunile de meniu vor fi separate de cate o linie orizontala intrerupta;
Zona 3 va contine text stinga-dreapta;

link-urile active vor avea o culoare la alegerea candidatului, text nesubliniat, iar la
trecerea cu mouse-ul peste un link, se va modifica culoarea textului.

8.3. Continutul paginilor web (Zona 3)
a.

Pagina home.htm va afisa textul din fisierul Municipiul_Bacau.rtf aflat in folderul
RESURSE_9/8-Site_web. In partea de jos a zonei, aliniat la mijloc, se va insera un
link catre sursa articolului (vezi Figura 4). Acest link va deschide intr-o fereastra
noud pagina web a articolului.

Pagina pliant.htm va afisa complet obiectul pliant.pdf creat la cerinta 4.
Dimensiunea obiectului nu va afecta elementele din pagina.

Pagina program.htm va afisa centrat titlul si un tabel realizat in html cu 3 coloane si
un numar de linii necesar detalierii programului de desfasurare al intalnirii, ca in
fisierul program_desfasurare.docx creat la cerinta 3 (vezi Figura 5).

Diversitate si transparengd

Program de desfasurare

Programul

Pliant Intalnirii Liceelor cu numele ,,Constatin Brancusi” din Rominia

editia a V-a

Vineri - 27 mai, 2016

15,00-17.00

---------- 17,00-20,00

20002100 | ecins i

© ONTI 2016

Figuras
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d. Pagina mascote.htm va contine un tabel cu 2 linii si 5 coloane. Prima linie va avea

o singura celula cu textul ,,Mascotele echipelor”, iar a doua linie va contine 5 celule
si in fiecare celuld imaginea unei mascote. La trecerea mouse-ului peste o imagine,
va apare ca text explicativ numele unui oras de provenienta a echipelor participante.
Selectand o imagine din tabel, imaginea va fi marita. Imaginile le gésiti in folderul
RESURSE_9/5-Colaj, iar numele oraselor in fisierul nume_orase.txt din
RESURSE_9/8-Site_web.

Diversitate si transparentd

Mascote

Mascotele echipelor

Muzeu

© ONTI 2016

pentru data

Figura 6
e. Pagina opinii.htm va afisa un formular cu ajutorul caruia vizitatorii site-ului vor
putea trimite opiniile lor. Formularul va avea continutul si asezarea in pagind
similare cu cele din Figura 7 si va respecta urmatoarele conditii:
trimiterii vor putea fi selectate doar datele din perioada 25-29 mai 2016; campul
Comentariu va contine un numar de linii si un numar de coloane la alegere, astfel
ncét sa fie respectata structura din figura de mai jos.
Diversitate gi transparengi
Opinii
Pagina de start I Opinia ta conteaza:
St Vi rugim completati formularul de mai jos:
........... Nume:
Program de desfasurare Drénume: Comentariu:
"""""" E-mail:
Mascote
Data: | 25.05.2015 ¥
Opinii Trimite opinia ta || Renunta |
Muzeu
© ONTI 2016
ey ) e
Figura 7
f. Identificati fragmentele de imagine ale unei cladiri reprezentative din orasul Bacau.

Imaginile sunt numerotate si se afla impachetate intr-o arhiva parolata cladire.zip
din folderul RESURSE_9/8-Site_web. Parola este formata din cifre (0-9) si litere
mari (A-F), reprezentand valoarea unui numar in hexazecimal (in baza 16), care
rezulta din efectuarea urmatorului calcul (an - luna)*zi, unde:

SUBIECT
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- an, se obtine prin determinarea valorii in hexazecimal a calcule
numarului 2016; an

- luna, se obtine prin transformarea in binar (in baza 2) a [jma

numarului 5, iar rezultatul se inlocuieste direct in formula | zj 27

de mai sus fiind considerat numar in hexazecimal, 28

- Zi, se obtine astfel: se transforma numerele 27, 28, 29 in 29

binar, se numara toate cifrele de 1 obtinute, iar rezultatul se | (an-lua)*
inlocuieste direct in formula de mai sus fiind considerat |z
numar in hexazecimal.
Completati a doua coloand a tabelului alaturat cu decupaje doveditoare ale
calculelor efectuate si salvati tabelul in fisierul calcule.docx.
Cu ajutorul parolei determinate despachetati arhiva, salvand fisierele imagine
dezarhivate in folderul de lucru. Creati imaginea cladirii din fisierele obtinute (prin
gruparea celor 9 imagini). Salvati rezultatul in fisierul cladire.docx.

Pagina muzeu.htm va afisa centrat urmatoarea imagine:

- | -7- | -7- ~

- | -?- | -7- w

i || -7 | -7- ~

Figura 8

Panourile de selectie din partea de jos contin doud optiuni: -?- (pentru fata
zambitoare) si muzeu (care afiseazd in celula corespunzitoare, fragmentul
descoperit din muzeu), astfel ca la alegerea tuturor optiunilor cu ,,muzeu” sa se
obtind imaginea completa.

Observatie: Pentru realizarea paginii muzeu.htm, daca nu s-a reusit dezarhivarea,
atunci pot fi folosite oricare alte imagini din folderul RESURSE_9, dar nu se va
acorda punctajul maxim.

9. | Proba de culturi generala 5p
Tn cadrul intalnirii se va organiza un mic concurs de cultura generald. Realizati un quiz sub
forma unui formular care va avea ca fundal imaginea siglei. Pentru formular va fi utilizat
fisierul personalitati.rtf din folderul RESURSE_9/9-Quiz. Asociati numele personalitatii
cu descrierea corespunzatoare rezolvand astfel formularul. Rezolvarea va fi salvata in
fisierul quiz_completat.docx. Inserati in acest fisier, in dreptul fiecarei asocieri, imaginea
personalitatii care a fost asociatd descrierii.

10. | Probade IT 10p
Tn cadrul intalnirii se va organiza si un concurs de IT.

Concurentii vor ajuta echipa tehnica care pregateste evenimentul sa realizeze urmatoarele:
a. Crearea unui cont de utilizator local cu denumirea ONTI instaland/adaugand initial
utilitarul de completare snap-in la Microsoft Management Console. Acordarea dreptului de
partajare numai a documentelor. Etapele parcurse pentru realizarea acestei cerinte vor fi
salvate ca imagini in folderul Setaril.

b. Crearea unei retele temporare pentru partajarea fisierelor/conexiune la Internet, retea ce
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va purta denumirea ONTI. Etapele parcurse pentru realizarea acestei cerinte vor fi salvate
ca imagini in folderul Setari2.

c. Realizati si introduceti in folderul Setari3, capturi de ecran cu pasii pe care trebuie sa ii
urmati pentru setarea unei cantitdti fixe a memoriei virtuale intre 1953 MB si 4096 MB.
Aceastd setare este necesard pentru a face ca sistemul de operare sd functioneze la o
performanta mai buna. Realizati numai capturi cu pasii parcursi fara a finaliza setarea.

d. Tn fisierul Setari4.docx scrieti sintaxa pentru comanda ajutor care permite afisarea
intregului text din linia de comanda in campul de text si inserati in acelasi fisier
informatiile obtinute.

e. In fisierul Setari5.docx, scrieti combinatia de taste pentru afisarea optiunilor ascunse ale
functiei send to:, realizati o captura de ecran in care sa fie vizibile aceste optiuni, depuneti
captura in acelasi fisier.
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